
Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности  
«Музыкальный театр» 

«Музыкальный театр» (1-4 классы) является органичным дополнением уроков 
предмета МУЗЫКА, включённого в обязательную часть учебного плана начального 
образования.  Программа внеурочной деятельности «Музыкальный театр» 
непосредственно коррелирует и с другими предметами гуманитарного цикла, входящими в 
базовый учебный план начального образования, такими    как «Литература» и 
«Литературное чтение», «Изобразительное искусство», «Технология».  

Цели внеурочной деятельности «Музыкальный театр» 

Цели и задачи программы внеурочной деятельности «Музыкальный театр» 

определяются в рамках обобщённых целей и задач Федеральных государственных 
стандартов и Примерных программ начального образования, являются их логическим 

продолжением. 
Главная цель: 
     Развитие музыкальной и театральной культуры обучающихся, как части их 

духовной культуры, через коллективное творчество – создание музыкального 

сценического образа. Основные цели в соответствии со спецификой освоения предметной 

области «Искусство» в целом, и музыкально-театрального искусства в частности: 
- становление мировоззрения, системы ценностей обучающихся в единстве 

эмоциональной и рациональной сферы; 
- осознание значения искусства как специфического способа познания мира, 
художественного отражения многообразия жизни, универсального языка общения; 
- реализация эстетических потребностей обучающихся, развитие потребности в общении с 

произведениями искусства, внутренней мотивации к творческой деятельности и 
самореализации. 
   Достижению поставленных целей способствует решение круга задач, 
конкретизирующих в процессе регулярной музыкально-театральной деятельности 

обучающихся наиболее важные направления, а именно: 
- приобщение к общечеловеческим духовным ценностям через опыт собственного 

проживания сценических образов, развитие и совершенствование эмоционально-

ценностной отзывчивости на прекрасное в искусстве и в жизни; 
- развитие эмоционального интеллекта; общих и специальных способностей 
обучающихся, в том числе таких как ассоциативное и образное мышление, воображение, 
память, внимание, наблюдательность, чувство ритма, музыкальный слух и голос, 
координация и пластика движений, мимика, речь и т.д.; 
- формирование устойчивого интереса к постижению художественной картины мира, 
приобретение разнообразного опыта восприятия произведений искусства; 
- приобретение навыков театрально-исполнительской деятельности, понимание основных 
закономерностей музыкального и театрального искусства, их языка, выразительных 
средств; 
- накопление знаний о театре, музыке, других видах искусства; владение специальной 
терминологией; 
- воспитание уважения к культурному наследию России; практическое освоение образного 

содержания произведений отечественной культуры; 
- расширение кругозора, воспитание любознательности, интереса к музыке и театральной 

культуре других стран и народов; 
- формирование чувства коллективизма, сопричастности к общему творческому делу, 
ответственности за общий результат; 
- гармонизация межличностных отношений, формирование позитивного взгляда на 

окружающий мир; 
- получение опыта публичных выступлений, формирование активной социальной 



позиции, участие в творческой и культурной жизни школы, района, города, республики, 
страны; 
- создание в образовательном учреждении творческой культурной среды. 

    Театральные занятия проводятся преимущественно во второй половине дня. Частота и 
регулярность занятий – 1 академический час 1 раз в неделю.  Программа рассчитана на 8 
лет преподавания. Таким образом в год – 34 часа. 

 

 

 

Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности  
«Шахматы - школе» 

Модифицированная программа «Шахматы - школе» предназначена для обучающихся 1-4-

х классов начальной школы и составлена на основе программы «Шахматы - школе» под 
редакцией И.Г.Сухина, в соответствии с требованиями ФГОС начального общего 
образования и обеспечена УМК (учебники, методические рекомендации для учителя 
составлены автором программы И.Г.Сухиным). 

Цели внеурочной деятельности «Шахматы - школе» 

Создание условий для личностного и интеллектуального развития учащихся, 
формирования общей культуры и организации содержательного досуга посредством 
обучения игре в шахматы. 
Задачи: 

• создание условий для формирования и развития ключевых компетенций 
учащихся (коммуникативных, интеллектуальных, социальных); 
• формирование универсальных способов мыслительной деятельности 
(абстрактнологического мышления, памяти, внимания, творческого воображения, 
умения производить логические операции); 
• воспитывать потребность в здоровом образе жизни. 
Обучение осуществляется на основе общих методических принципов: 
• Принцип развивающей деятельности: игра не ради игры, а с целью развития 
личности каждого участника и всего коллектива в целом. 
• Принцип активной включенности каждого ребенка в игровое действие, а не 
пассивное созерцание со стороны; 
• Принцип доступности, последовательности и системности изложения 
программного материала. 
Основой организации работы с детьми в данной программе является система 
дидактических принципов: 
• принцип психологической комфортности - создание образовательной среды, 
обеспечивающей снятие всех стрессообразующих факторов учебного процесса 

• принцип минимакса - обеспечивается возможность продвижения каждого ребенка 
своим темпом; 
• принцип целостного представления о мире - при введении нового знания 

раскрывается его взаимосвязь с предметами и явлениями окружающего мира; 

• принцип вариативности - у детей формируется умение осуществлять 

• собственный выбор и им систематически предоставляется возможность выбора;  
• принцип творчества - процесс обучения сориентирован на приобретение детьми 
собственного опыта творческой деятельности. 

Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды об основах 
организации развивающего обучения, и обеспечивают решение задач интеллектуального и 
личностного развития. Это позволяет рассчитывать на проявление у детей устойчивого 
интереса к занятиям шахматами, появление умений выстраивать внутренний план 
действий, развивать пространственное воображение, целеустремленность, настойчивость в 



достижении цели, учит принимать самостоятельные решения и нести ответственность за 
них. 
Первый год обучения – 34 часа из расчета 1 час в неделю. 

 

 

 

Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности  
«Орлята России» 

Рабочая программа разработана в соответствии с требованиями федеральных 
государственных образовательных стандартов начального общего образования, с учетом 
Программы развития социальной активности обучающихся начальных классов «Орлята 
России» ФГБОУ Всероссийский детский центр «Орлёнок». Это позволяет обеспечить 
единство обязательных требований ФГОС во всем пространстве школьного образования 
в урочной и внеурочной деятельности. 

Цели внеурочной деятельности «Орлята России» 

Цель курса: формирование у ребёнка младшего школьного возраста социально-

ценностных знаний, отношений и опыта позитивного преобразования социального мира 
на основе российских базовых национальных ценностей, накопленных предыдущими 
поколениями, воспитание культуры общения, воспитание любви к своему Отечеству, его 
истории, культуре, природе, развитие самостоятельности и ответственности. 

 

 

Задачи курса: 
• воспитывать любовь и уважение к своей семье, своему народу, малой 

Родине, общности граждан нашей страны, России; 
• воспитывать уважение к духовно-нравственной культуре своей 

семьи, своего народа, семейным ценности с учётом национальной, религиозной 
принадлежности; 

• формировать лидерские качества и умение работать в команде. 
Развивать творческие способности и эстетический вкус; 

• воспитывать ценностное отношение к здоровому образу жизни, 
прививать интерес к физической культуре; 

• воспитывать уважение к труду, людям труда. Формировать 
значимость и потребность в безвозмездной деятельности ради других людей; 

• содействовать воспитанию экологической культуры и ответственного 
отношения к окружающему миру; 

• формировать ценностное отношение к знаниям через 
интеллектуальную, поисковую и исследовательскую деятельность. 
На изучение учебного курса «Орлята России» отводится по 1 часу в неделю в 1- 4 

классах начальной школы. Программа рассчитана на 4 года (1 класс - 33 недели; 2-4 класс 
- 34 учебных недели в год). 

 

 

 

 

 

 

 

 



Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности  
«Основы логики и алгоритмики» 

Курс «Математика и информатика. Основы логики и алгоритмики» (3-4 классы) как 
пропедевтический этап обучения информатике, логике и алгоритмике оказывает 
существенное влияние на формирование мировоззрения школьника, его жизненную 
позицию, закладывает основы понимания принципов функционирования и использования 
информационных технологий как необходимого инструмента практически любой 
деятельности. На данном этапе начинается формирование навыков будущего, необходимых 
для жизни и работы в современном технологичном обществе. Многие предметные знания 
и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении данного курса, найдут 
применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных 
областей, так и в иных жизненных ситуациях, станут значимыми для формирования качеств 
личности, т. е. они ориентированы на формирование метапредметных и личностных 
результатов обучения. 

Цели внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» 

Целями изучения курса «Основы логики и алгоритмики» являются: 
- развитие алгоритмического и критического мышлений; 
- формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных 
учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов 
информатики и информационных технологий, в том числе овладение умениями работать 
с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять 
индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять 
и оценивать её результаты;  
- формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования 
информационно-коммуникационных технологий. 
 

Основные задачи курса «Основы логики и алгоритмики»: 

- формирование понимания принципов устройства и функционирования объектов 
цифрового окружения; 
- формирование знаний, умений и навыков грамотной постановки задач, возникающих 
в практической деятельности, для их решения с помощью информационных технологий; 
- формирование умений и навыков формализованного описания поставленных задач; 
- формирование базовых знаний основных алгоритмических структур и умения 
применять эти знания для построения алгоритмов решения задач по их математическим 
моделям; 
- формирование умений и навыков составления простых программ по построенному 
алгоритму на языке программирования Scratch; 
- формирование умения грамотно интерпретировать результаты решения практических 
задач с помощью информационных технологий, применять полученные результаты 
в практической деятельности. 

Программа курса предназначена для организации внеурочной деятельности, 
направленной на реализацию особых интеллектуальных и социокультурных потребностей 
обучающихся. Программа курса составлена из расчёта 68 учебных часов — по 1 часу 
в неделю. В 3—4 классах — по 34 часа. 

Срок реализации программы — 2 года. 
 

 

 

 

 



Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности  
«Основы программирования» 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы программирования» для 5—6 

классов составлена на основе требований Федерального государственного 
образовательного стандарта основного общего образования к результатам освоения 
основной программы основного общего образования. 

Цели внеурочной деятельности «Основы программирования» 

Целями изучения курса внеурочной деятельности «Основы программирования» 
являются: 

- развитие алгоритмического и критического мышления, что предполагает способность 
обучающегося разбивать сложные задачи на более простые подзадачи; 

- формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой 
экономики, таких как базовое программирование, основы работы с данными, 
коммуникация в современных цифровых средах, информационная безопасность; 
воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; 

- формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных 
учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов 
информатики и информационных технологий, в том числе овладение умениями работать 
с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять 
индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и 
оценивать её результаты; 

- формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования 
информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков 
работы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифровых 
средах в условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося. 

Основные задачи курса внеурочной деятельности «Основы программирования» — 

сформировать у обучающихся: 

- понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, 
представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой 
трансформации современного общества; 
- владение основами информационной безопасности; 
- знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической 
деятельности, их решение с помощью информационных технологий; 

- умения и навыки формализованного описания поставленных задач; 

- знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для 
построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям; 

- умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ 
(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их помощью 
практических задач; 

- умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью 
информационных технологий, применять полученные результаты в практической 
деятельности. 



 

Программа курса внеурочной деятельности предназначена для организации 
внеурочной деятельности за счёт направления «Дополнительное изучение учебных 
предметов». Программа курса по информатике составлена из расчёта 68 учебных часов 
— по 1 ч в неделю в 5 и 6 классах (по 34 ч в каждом классе). 

Срок реализации программы — два года. 
 

 

Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности  
«Искусственный интеллект» 

Курс «Искусственный интеллект (базовый уровень)» для средней школы является базовым 
в общей программе «Искусственный интеллект» для общеобразовательных школ и 
предназначен для преподавания в 10-11 классах. Этот курс направлен на продолжение 
формирования знаний учащихся старших классов о системах искусственного интеллекта 
как одной из наиболее перспективной и развивающейся областей научного и 
технологического знания. Искусственный интеллект – стратегически важное направление, 
которое в Национальной программе «Цифровая экономика Российской Федерации» 
обозначено в качестве одной из сквозных цифровых технологий, обеспечивающих 
ускоренное развитие приоритетных отраслей экономики и социальной сферы. 

Цели внеурочной деятельности «Искусственный интеллект» 

Целью изучения курса «Искусственный интеллект» (базовый) является развитие у 
учащихся устойчивого интереса к освоению данной области знаний и формирование 
представления о многообразии подходов в разработке искусственного интеллекта, об их 
возможностях и ограничениях, приобретение базовых знаний и умений в сферах науки о 
данных, машинного обучения и  многообразии сфер их применения, а также формирование 
цифровой грамотности, развитие компетенций в области искусственного интеллекта, 
востребованных на отечественном рынке труда с учетом динамично развивающейся сферы 
ИИ. Задачи курса: формирование у учащихся представлений о многообразии подходов в 
разработке искусственного интеллекта, их возможностях и ограничениях (обучение с 
учителем, обучение без учителя, нейросети); о машинном обучении, сферах его 
применения; приобретение умений по решению задач МО (регрессия, классификация, 
кластеризация), анализу данных и визуализации (на языке программирования Python с 
использованием библиотек Pandas, Matplotlib, NumPy, Seaborn); умений проектировать и 
реализовывать модели машинного обучения; развитие коммуникационных навыков, 
умений работы в команде, самостоятельной работы и организационной культуры.   

Целевая аудитория. Учащиеся 10-11 классов общеобразовательных школ.  
Курс «Искусственный интеллект» (базовый) может быть встроен во внеурочную 

деятельность. Уроки по первому модулю (разделу) «Массивы в Python» могут быть 
встроены в урочную деятельность, если сохраняется преемственность линии языка 
программирования Python с основной школой, второй модуль (раздел) «Машинное 
обучение» может быть перенесен на внеурочную деятельность. В зависимости от 
возможностей организации внеурочная деятельность может осуществляться по различным 
схемам, в том числе непосредственно в одной образовательной организации или совместно 
с другими образовательными организациями и учреждениями дополнительного 
образования детей.  
 

 


